PROGRAM STUDIOW

historia kultury w dobie humanistyki cyfrowej



Zajecia lub grupy zajec¢ przypisane do danego etapu studiéw

Rok studiéw: pierwszy

Forma zaje¢ — liczba godzin
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Tresci programowe

Jednym z najwazniejszych celéw seminarium jest odpowiedni wybor tematu przysziej pracy magisterskiej, zaznajomienie ze stanem
badan, zebranie materiatdw oraz wtasciwa ich selekcja i analiza, przygotowanie planu pracy i jej napisanie zgodnie z wymaganiami
merytorycznymi i formalnymi. Studenci uczestniczg w dyskusjach o waznych dla Historii kultury zagadnieniach, prezentujg wyniki
swoich badan, omawiajg kwestie merytoryczne i metodologiczne. Biorg udziat w dyskusjach naukowych, uczgc sie rzeczowej
argumentacji. Poznajg znaczenie relacji mistrz — uczen. Zapoznajg sie ze specyfikg pracy w zespole, etykg badawczg, w tym
z zasadami ochrony wiasnosci intelektualnej. Szczegoétowe informacje na temat zakresu tredci i problematyki seminarium znajdujg
sie w indywidualnych sylabusach prowadzacych. Student obligatoryjnie wybiera dwa seminaria w kazdym semestrze studiéw z oferty
wspolnej dla wszystkich kierunkéw studiow prowadzonych przez Instytut Historii Sztuki.

Sposoby weryfikacji
efektéw uczenia sie

Prezentacja realizacji tematu pracy dyplomowej z pisemnym komentarzem, konspekt pracy, zestawienie bibliografii, referat,
recenzja monografii wykorzystywanej przy pisaniu pracy dyplomowej, ocena aktywnosci.

Translatorium

30 30 4 K_U09, K_U10 Nauki o sztuce, Historia,
Nauki o kulturze i religii,
Archeologia

Tresci programowe

Zajecia pozwalajg na ksztatcenie kompetencji jezykowych, poznanie specjalistycznej terminologii oraz zasad pisania tekstéw
naukowych w jezyku obcym. Teksty w jezykach nowozytnych zostang wybrane w taki sposéb, aby studenci zapoznali sie m.in. ze
specijalistyczng terminologig dotyczacg humanistyki cyfrowej. Student moze tez zrealizowaé zajecia dowolnego typu prowadzone
w jezyku obcym, dla ktérych okreslono takze efekty uczenia sie na poziomie B2+.

Sposoby weryfikacji
efektéw uczenia sie

Przygotowanie ttumaczenia, praca pisemna, ocena aktywnosci, w przypadku zaje¢ prowadzonych w jezyku obcym — zgodnie
z sylabusem.

Praktyki zawodowe

90 90 6 K_WO05, K W06, K_ W07, [Nauki o sztuce, Historia,
K_WO08, K_W08, K_U07, |Nauki o kulturze i religii,
K_KO07, K_KO08 Archeologia




Tresci programowe

Praktyki zawodowe (w wymiarze co najmniej 90 godzin w ciggu catego toku studidéw), realizowane w instytucjach kultury, urzedach,
organizacjach lub jako wyjazdowe praktyki terenowe pozwalajg na nabycie praktycznej wiedzy i umiejetnosci z zakresu wiedzy
o kulturze oraz o narzedziach cyfrowych uzywanych w badaniach nad historig kultury. Praktyki mogg odbywa¢ sie w jednostkach
UW, w instytucjach zewnetrznych, moze to by¢ rowniez praca zawodowa studenta. Podmioty, w ktérych odbywa sie praktyka (muzea,
urzedy, organizacje pozarzadowe, wydawnictwa, media itp.) muszg zapewnic¢ studentowi mozliwos¢ uzyskania efektow uczenia sie
w zakresie programu studiéw, w instytucjach tych winien byé wyznaczony opiekun praktyk. Praktyki odbywajg sie w instytucjach
wskazanych przez Instytut Historii Sztuki UW lub zaproponowanych przez studenta, spetniajgcych mozliwo$¢ osiggniecia efektéw
uczenia sie. W przypadku pracy zawodowej studenta opiekun praktyk winien jest potwierdzié, czy zakres obowigzkow stuzbowych
studenta pozwala osiggng¢ efekty uczenia sie. Praktyka w wymaganym wymiarze moze odbywac sie jednorazowo w czasie wolnym
od zaje¢ dydaktycznych lub w kilku terminach. Opiekun praktyk utrzymuje kontakt ze studentem i opiekunem praktyk (lub
przetozonym, w przypadku pracy zawodowej studenta). Ocene z praktyk wystawia opiekun praktyk na podstawie sprawozdania,
portfolio, opinii opiekuna praktyk badz przetozonego w przypadku pracy zawodowej. Praktyki zawodowe sg ewaluowane w formie
ankiet. Pozostate procedury zapewniajgce odbywanie i zaliczanie praktyk okresla Regulamin praktyk w Instytucie Historii Sztuki.

Sposoby weryfikacji
efektow uczenia sie

Konspekt planu praktyk, sprawozdanie studenta, opinia pracodawcy lub opiekuna praktyk, zakres obowigzkow stuzbowych,
portfolio, praca pisemna charakteryzujgca dziatalno$¢ instytucji oraz wskazujgca obszary, w ktérych zastosowanie narzedzi
cyfrowych mogtoby stuzy¢ zwiekszeniu efektywnosci pracy.

Przedmioty
ogolnouniwersytecki
e (w tym co najmniej
5 ECTS nauk
spotecznych, do
zrealizowania w ciggu
Il lat studiéw)
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Tresci programowe

Zgodnie z sylabusem zajec.

Sposoby weryfikacji
efektéw uczenia sie

Zgodnie z sylabusem zajec.
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Tresci programowe

Grupa zaje¢ odnoszacych sie do teorii, metodyki badan i tradycji badawczych czterech dyscyplin przyporzadkowanych kierunkowi
studiéw: nauki o sztuce, historia, nauki o kulturze i religii, archeologia. Szczegdlny nacisk zostanie potozony na wptyw narzedzi
cyfrowych na wspoiczesne praktyki w zakresie prowadzenia badah naukowych (gromadzenie, porzadkowanie i opracowanie
danych), ale takze upowszechniania i popularyzacji nauki (np. réozne formy wizualizacji wynikéw), dziatalnosci kuratorskiej lub
muzealniczej, a takze zarzadzania kulturg. Corocznie aktualizowana oferta bedzie obejmowac zaréwno zajecia opracowane
specjalnie z myslg o kierunku Historia kultury w dobie humanistyki cyfrowej, jak i zajecia metodologiczne przewidziane w programach
studiow Il stopnia na kierunkach Historia sztuki, Muzykologia oraz Etnologia i antropologia kulturowa. Dzieki temu student uzyska
mozliwos¢ uksztattowania indywidualnego planu zaje¢, pozwalajgcego z jednej strony zdoby¢ podstawowg wiedze w zakresie teorii
i szkét badawczych wszystkich czterech dyscyplin, z drugiej zas — doskonali¢ konkretne kompetencje i umiejetnosci w zakresie
niektérych specjalnosci. Z kolei dzieki optymalnemu powigzaniu przedmiotéw wybranych z tej grupy z zajeciami oferowanymi
w ramach pozostatych modutéw absolwent uzyska unikatowe kwalifikacje, taczgce wysokg swiadomos$¢ metodologiczng z gtebokim
zrozumieniem praktycznych zastosowan humanistyki cyfrowe;j.

Sposoby weryfikacji
efektow uczenia sie

Test, esej, projekt, praca pisemna, kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, ocena aktywnosci (zgodnie z sylabusem zajec¢).

Grupa zajeé
Specjalizacja - Modut
specjalizacyjny
»Historia kultury —
interpretacje

i inspiracje”

nie mniej niz2 |16 ECTS |K_W04, K W07, Nauki o sztuce, Historia,
wyktady i nie |z tej grupy |K_W08, K_U02, Nauki o kulturze i religii,
mniej niz 2 zajeC K_UO05, K_KU07, Archeologia
konwersatoria |w ciggu | |K_UO08, K_KO01, K_K02,
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Tresci programowe

Grupa zaje¢ specjalistycznych odnoszgcych sie do problematyki dziejow kultury, jej interpretacji i oddziatywania (inspiracji). Celem
zajec jest pogtebienie wiedzy z wybranych obszaréw historii kultury w obrebie czterech dyscyplin przyporzgdkowanych kierunkowi
studiow — nauk o sztuce, historii, archeologii, nauk o kulturze i religii, w stopniu umozliwiajgcym prowadzenie badan
interdyscyplinarnych. Corocznie aktualizowana oferta zaje¢ pozwoli na wybor specjalizacji pozostajgcej w Scistym zwigzku
z tematykg pracy magisterskiej tak, by ich uczestnik mogt poszerzy¢é wiedze w zakresie zjawisk kulturowych widzianych
w perspektywie historyczno-politycznej, z uwzglednieniem transformacji kulturowych jako efektu zachodzgcych transmisji i ich
aspektow ekonomicznych. W skfad oferty wchodzg zajecia specjalnie opracowane dla kierunku Historia kultury w dobie humanistyki
cyfrowej jak i zajecia odnoszgce sie do szerokiego spektrum zagadnien dotyczacych historii kultury obecne w programach studiow
Il stopnia na kierunkach Historia sztuki, Muzykologia oraz Etnologia i antropologia kulturowa. Zajecia pozwolg na ugruntowanie
umiejetnosci badawczych i metodologicznych na poziomie rozszerzonym. Istotnym ich aspektem bedzie pogtebiona
znajomos¢ instrumentarium cyfrowego, w tym zaawansowanych technik informacyjno-komunikacyjnych, wykorzystywanych przy
prowadzeniu badan jak i prezentacji ich wynikow, a takze popularyzacji nauki.

Sposoby weryfikacji
efektow uczenia sie

Test, esej, projekt, praca pisemna, kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, ocena aktywnosci (zgodnie z sylabusem zajec).

Grupa zajeé
Specjalizacja - Modut
praktyczny ,,Cyfrowe
narzedzia

i wspoéitczesna
humanistyka”

nie mniej niz 2 |16 ECTS Nauki o sztuce, Historia,
wykfady i nie |z tej K_W02, K_W07, Nauki o kulturze i religii,
mniej niz 2 grupy K_W10, K_U03, K_U04, |Archeologia
konwersatoria |zaje¢ K_KO08, K_K10
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Tresci programowe

Modut bedzie obejmowat zajecia wprowadzajgce do programowania w jezyku Python 3. Omowione i prze¢wiczone zostang podstawy
sktadni tego jezyka, wraz z podstawowymi pojeciami informatycznymi oraz fundamentalne struktury danych, praca z plikami
(otwieranie, odczyt, zapis), za$ kurs bedzie kohczyt sie wprowadzeniem do paradygmatu programowania obiektowego. Kurs
w zatozeniu ma da¢ studentom pewne podstawy nauk informatycznych, w przysziosci wydatnie utatwiajgc ich wspodtprace
z informatykami i programistami w ramach projektéw z zakresu humanistyki cyfrowej oraz utatwié¢ im przyszie pogtebianie wiedzy
programistycznej, gdyby okazato sie ono potrzebne. Python zostat wybrany z kilku powoddéw: po pierwsze zdobywa on coraz wieksza
popularnos$¢ w catym obszarze IT —wedtug znanego rankingu RedMonk w 2020 r. stat sie on drugim najbardziej popularnym jezykiem
programowania. Nalezy jednak pamietaé, ze jego zastosowania sg w praktyce znacznie szersze niz zastosowania przodujgcego
w rankingu jezyka JavaScript, ktory stosowany jest wkasciwie wytgcznie do programowania stron internetowych i aplikacji webowych.
Python jest natomiast szeroko stosowany w bardzo wielu branzach, od zastosowan naukowych, poprzez zarzgdzanie systemami,
uczenie maszynowe i sztuczng inteligencje, az po technologie internetowe. Jest on rowniez powszechnie stosowany w projektach
humanistyki cyfrowej, na przyktad do tworzenia API. Nie bez znaczenia jest takze aspekt jego przystepnosci dla oséb
nieposiadajgcych wczesniejszego przygotowania informatycznego. Mozna wiec zatozy¢, ze jest to jezyk uniwersalny, ktory bedzie
przydatny dla studentéw projektowanego kierunku, a jednoczesnie bedg oni mogli czyni¢ w nim stosunkowo szybkie postepy.

Ow kurs wprowadzajgcy zostanie w zatozeniu uzupetniony zajeciami z podstaw technologii internetowych. Zostang zatem
przedstawione podstawy technologii frontendowych: HTML/CSS, byé moze pewne elementy JavaScript, zas technologig
backendowg bedzie Django/Django REST, czyli framework stuzacy do pisania aplikacji internetowych w jezyku Python, co stanowi
bezposrednig kontynuacje kursu poprzedniego. Podobnie jak w przypadku kursu wprowadzajgcego, zajecia z technologii
internetowych majg przede wszystkim da¢ studentom znajomosc¢ podstaw funkcjonowania stron i aplikacji internetowych, utatwiajgc
ich wspoétprace z informatykami. Kurs ma takze da¢ podstawy do dalszego samodzielnego zgtebiania wiedzy i w zatozeniu po jego
ukonczeniu studenci powinni by¢ w stanie nawet samodzielnie pisa¢ proste API uzywane w projektach humanistyki cyfrowe;j.
Kolejne zajecia praktyczne bedg poswiecone bazom danych i stuzgcemu ich programowaniu jezykowi SQL. Studenci zostang
zaznajomieni z tworzeniem zapytan umozliwiajgcych przeszukiwanie baz danych — jezyk ten jest réwniez przydatny przy tworzeniu
aplikacji internetowych i APl wykorzystujgcych bazy danych. W celu zachowania spojnosci z pozostatymi zajeciami informatycznymi
proponowany dialekt SQL to Postgres, powszechnie wykorzystywany w obszarze zastosowan jezyka Python.

Mozliwe bedzie takze uruchomienie zaje¢ konwersatoryjnych wprowadzajgcych w coraz wazniejszg dla humanistyki cyfrowej
(i catego obszaru IT) tematyke sztucznej inteligencji i uczenia maszynowego. Omowione zostang gtéwne zastosowania Al
w humanistyce cyfrowej, jak na przyktad klasyfikacja obrazéw, odczytywanie pisma odrecznego, prognozowanie trenddw,
przetwarzanie jezyka naturalnego (NLP) czy wykorzystanie danych obrazowych 3D w archeologii. Ze wzgledu na to, ze zajecia
praktyczne wymagatyby od studentéw juz pewnego warsztatu programistycznego oraz kompetencji z zakresu algebry liniowej




i statystyki, tu proponujemy przystepne dla kazdego zajecia konwersatoryjne, majace dac przeglad najwazniejszych zastosowan
oraz wglad w zasade dziatania tych rozwigzan.

Sposoby weryfikaci Test, esej, projekt, praca pisemna, kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, ocena aktywnosci (zgodnie z sylabusem zajec).

efektow uczenia sie

Praca seminaryjna Praca 4 K_W09, K _U01, K _U02,
wlasna K_U05, K_U08, K_KO01,
studenta K_K02, K_K04, K_KO05,

K_KO06, K_K10

Obowigzkowg na pierwszym roku studiéw prace seminaryjng student przygotowuje w uzgodnieniu z kierownikiem seminarium,
kierujgcym pracg moze by¢ kazdy pracownik naukowo-dydaktyczny UW; praca rozszerza i rozwija formute ksztatcenia w zakresie
Tresci programowe | tworzenia réoznych form tekstéw naukowych (pracg seminaryjng moze byc¢ jedna wieksza praca badz kilka — nie wiecej niz trzy — prac
mniejszych. W wypadku przyjecia formuty kilku prac student uzyskuje 4 punkty ECTS tgcznie za wszystkie prace, a ocena jest oceng
taczng). Celem jest ksztatcenie wysokospecjalistycznych kompetencji w zakresie komunikacji naukowej.

Sposoby weryfikacji Praca pisemna.

efektéw uczenia sie

taczna liczba punktéw ECTS (w roku): 60

taczna liczba godzin zajeé (w roku):co najmniej 420
taczna liczba godzin zaje¢ okreslona w programie studiéw dla danego kierunku, poziomu i profilu (dla catego cyklu):co najmniej
810




Rok studiéw: drugi
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Tresci programowe

Jednym z najwazniejszych celow seminarium jest odpowiedni wybdr tematu przysziej pracy magisterskiej, zaznajomienie ze stanem
badan, zebranie materiatdw oraz wtasciwa ich selekcja i analiza, przygotowanie planu pracy i jej napisanie zgodnie z wymaganiami
merytorycznymi i formalnymi. Studenci uczestniczg w dyskusjach o waznych dla Historii kultury zagadnieniach, prezentujg wyniki
swoich badan, omawiajg kwestie merytoryczne i metodologiczne. Biorg udziat w dyskusjach naukowych, uczgc sie rzeczowej
argumentacji. Poznajg znaczenie relacji mistrz — uczen. Zapoznajg sie ze specyfikg pracy w zespole, etykg badawczg, w tym
z zasadami ochrony wiasnosci intelektualnej. Szczegoétowe informacje na temat zakresu tresci i problematyki seminarium znajdujg




sie w indywidualnych sylabusach prowadzacych. Student obligatoryjnie wybiera dwa seminaria w kazdym semestrze studiéw z oferty
wspolnej dla wszystkich kierunkéw studiow prowadzonych przez Instytut Historii Sztuki.

Sposoby weryfikacji
efektéw uczenia sie

Prezentacja realizacji kolejnych etapéw pracy dyplomowej z pisemnym komentarzem, referat, ocena aktywnosci, praca
dyplomowa.

Praktyki zawodowe

90 |90 6 K_WO05, K_WOQ6, Nauki o sztuce, Historia,
K_W07, K_W08, Nauki o kulturze i religii,
K_W08, K_U07, Archeologia

K_KO07, K_KO08

Tresci programowe

Praktyki zawodowe (w wymiarze co najmniej 90 godzin w ciggu catego toku studiéw), realizowane w instytucjach kultury, urzedach,
organizacjach lub jako wyjazdowe praktyki terenowe pozwalajg na nabycie praktycznej wiedzy i umiejetnosci z zakresu wiedzy
o kulturze oraz o narzedziach cyfrowych uzywanych w badaniach nad historig kultury. Praktyki mogg odbywaé sie w jednostkach
UW, w instytucjach zewnetrznych, moze to by¢ réwniez praca zawodowa studenta. Podmioty, w ktérych odbywa sie praktyka (muzea,
urzedy, organizacje pozarzgdowe, wydawnictwa, media itp.) muszg zapewni¢ studentowi mozliwos¢ uzyskania efektdow uczenia sie
w zakresie programu studiéw, w instytucjach tych winien by¢ wyznaczony opiekun praktyk. Praktyki odbywajg sie w instytucjach
wskazanych przez Instytut Historii Sztuki UW lub zaproponowanych przez studenta, spetniajgcych mozliwos¢ osiggniecia efektéw
uczenia sie. W przypadku pracy zawodowej studenta opiekun praktyk winien jest potwierdzié, czy zakres obowigzkéw stuzbowych
studenta pozwala osiggng¢ efekty uczenia sie. Praktyka w wymaganym wymiarze moze odbywac sie jednorazowo w czasie wolnym
od zaje¢ dydaktycznych lub w kilku terminach. Opiekun praktyk utrzymuje kontakt ze studentem i opiekunem praktyk (lub
przetozonym, w przypadku pracy zawodowej studenta). Ocene z praktyk wystawia opiekun praktyk na podstawie sprawozdania,
portfolio, opinii opiekuna praktyk badz przetozonego w przypadku pracy zawodowej. Praktyki zawodowe sg ewaluowane w formie
ankiet. Pozostate procedury zapewniajgce odbywanie i zaliczanie praktyk okresla Regulamin praktyk w Instytucie Historii Sztuki.

Sposoby weryfikacji
efektéow uczenia sie

Konspekt planu praktyk, sprawozdanie studenta, opinia pracodawcy lub opiekuna praktyk, zakres obowigzkéw stuzbowych,
portfolio, praca pisemna charakteryzujgca dziatalno$¢ instytucji oraz wskazujgca obszary, w ktérych zastosowanie narzedzi
cyfrowych mogtoby stuzy¢ zwiekszeniu efektywnosci pracy.

Przedmioty
ogolnouniwersytecki
e (w tym co najmniej
5 ECTS nauk
spotecznych, do

Co najmniej 10 nd
90 godzin w ciggu
dwoch lat




zrealizowania w ciggu
Il lat studiow)

Tresci programowe

Zgodnie z sylabusem zajec.

Sposoby weryfikacji
efektow uczenia sie

Zgodnie z sylabusem zajec.

Grupa zajeé
Specjalizacja - Modut
metodologiczny
»reorie, metody

i tradycje badawcze”

nie mniej niz 2
wyktady i nie
mniej niz 2
konwersatoria
z roznych
dyscyplin

(co najmniej
120 godzin

z tej grupy
zaje¢ w ciggu |
i 1l roku)

16 ECTS
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i 1l roku
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Nauki o sztuce, Historia,
Nauki o kulturze i religii,
Archeologia




Tresci programowe

Grupa zaje¢ odnoszacych sie do teorii, metodyki badan i tradycji badawczych czterech dyscyplin przyporzgdkowanych kierunkowi
studiéw: nauki o sztuce, historia, nauki o kulturze i religii, archeologia. Szczegdlny nacisk zostanie potozony na wptyw narzedzi
cyfrowych na wspoiczesne praktyki w zakresie prowadzenia badan naukowych (gromadzenie, porzgdkowanie i opracowanie
danych), ale takze upowszechniania i popularyzacji nauki (np. réozne formy wizualizacji wynikéw), dziatalnosci kuratorskiej lub
muzealniczej, a takze zarzadzania kulturg. Corocznie aktualizowana oferta bedzie obejmowa¢ zaréwno zajecia opracowane
specjalnie z myslg o kierunku Historia kultury w dobie humanistyki cyfrowej, jak i zajecia metodologiczne przewidziane w programach
studiow Il stopnia na kierunkach Historia sztuki, Muzykologia oraz Etnologia i antropologia kulturowa. Dzieki temu student uzyska
mozliwos¢ uksztattowania indywidualnego planu zaje¢, pozwalajgcego z jednej strony zdoby¢ podstawowg wiedze w zakresie teorii
i szkot badawczych wszystkich czterech dyscyplin, z drugiej zas — doskonali¢ konkretne kompetencje i umiejetnosci w zakresie
niektorych specjalnosci. Z kolei dzieki optymalnemu powigzaniu przedmiotéw wybranych z tej grupy z zajeciami oferowanymi
w ramach pozostatych modutéw absolwent uzyska unikatowe kwalifikacje, tgczgce wysoka swiadomos¢ metodologiczng z gtebokim
zrozumieniem praktycznych zastosowan humanistyki cyfrowe;j.

Sposoby weryfikacji
efektow uczenia sie

Test, esej, projekt, praca pisemna, kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, ocena aktywnosci (zgodnie z sylabusem zaje¢).

Grupa zajeé
Specjalizacja - Modut
specjalizacyjny
»Historia kultury —
interpretacje

i inspiracje”

nie mniej niz 2 |16 K_W04, K W07, K_ W08, |[Nauki o sztuce, Historia,
wykfady i nie |ECTS K_U02, K_U05, K_KUO7, [Nauki o kulturze i religii,
mniej niz 2 z tej K_U08, K_KO01, K_K02, |Archeologia
konwersatoria |grupy K_KO03, K_K05, K_KO06,

z roznych zajec K_K10

dyscyplin w ciggu |

(co najmniej i ll roku

120 godzin

Z tej grupy

zaje¢ w ciagu |

i Il roku)

Tresci programowe

Grupa zaje¢ specjalistycznych odnoszgcych sie do problematyki dziejow kultury, jej interpretacji i oddziatywania (inspiracji). Celem
zajec jest pogtebienie wiedzy z wybranych obszardw historii kultury w obrebie czterech dyscyplin przyporzgdkowanych kierunkowi
studiow — nauk o sztuce, historii, archeologii, nauk o kulturze i religi, w stopniu umozliwiajgcym prowadzenie badan
interdyscyplinarnych. Corocznie aktualizowana oferta zaje¢ pozwoli na wybor specjalizacji pozostajgcej w Scistym zwigzku
z tematykg pracy magisterskiej tak, by ich uczestnik mogt poszerzyé wiedze w zakresie zjawisk kulturowych widzianych
w perspektywie historyczno-politycznej, z uwzglednieniem transformacji kulturowych jako efektu zachodzacych transmisji i ich
aspektow ekonomicznych. W skfad oferty wchodzg zajecia specjalnie opracowane dla kierunku Historia kultury w dobie humanistyki
cyfrowej jak i zajecia odnoszgce sie do szerokiego spektrum zagadnien dotyczgcych historii kultury obecne w programach studiow
Il stopnia na kierunkach Historia sztuki, Muzykologia oraz Etnologia i antropologia kulturowa. Zajecia pozwolg na ugruntowanie




umiejetnosci badawczych i metodologicznych na poziomie rozszerzonym. Istotnym ich aspektem bedzie pogtebiona
znajomos¢ instrumentarium cyfrowego, w tym zaawansowanych technik informacyjno-komunikacyjnych, wykorzystywanych przy
prowadzeniu badan jak i prezentacji ich wynikéw, a takze popularyzacji nauki.

Sposoby weryfikacji
efektow uczenia sie

Test, esej, projekt, praca pisemna, kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, ocena aktywnosci (zgodnie z sylabusem zaje¢).

Grupa zajeé
Specjalizacja - Modut
praktyczny ,,Cyfrowe
narzedzia

i wspoéitczesna
humanistyka”

nie mniej niz 2 |16 Nauki o sztuce, Historia,
wyktady i nie |[ECTS |K_WO02, K_ W07, K_ W10, |Nauki o kulturze i religii,
mniej niz 2 z tej K_U03, K_U04, K_K08, |Archeologia
konwersatoria |grupy K_K10

z réznych zajeé

dyscyplin w ciggu |

(co najmniej i Il roku

120 godzin z

tej grupy zajeé

w ciggu | il

roku)

Tresci programowe

Modut bedzie obejmowat zajecia wprowadzajgce do programowania w jezyku Python 3. Omoéwione i przec¢wiczone zostang podstawy
sktadni tego jezyka, wraz z podstawowymi pojeciami informatycznymi oraz fundamentalne struktury danych, praca z plikami
(otwieranie, odczyt, zapis), za$ kurs bedzie konczyt sie wprowadzeniem do paradygmatu programowania obiektowego. Kurs
w zatozeniu ma daé¢ studentom pewne podstawy nauk informatycznych, w przysziosci wydatnie utatwiajgc ich wspodtprace
z informatykami i programistami w ramach projektéw z zakresu humanistyki cyfrowej oraz utatwi¢ im przyszie pogtebianie wiedzy
programistycznej, gdyby okazato sie ono potrzebne. Python zostat wybrany z kilku powodow: po pierwsze zdobywa on coraz wigkszg
popularno$¢ w catym obszarze IT — wedtug znanego rankingu RedMonk w 2020 r. stat sie on drugim najbardziej popularnym jezykiem
programowania. Nalezy jednak pamietaé, ze jego zastosowania sg w praktyce znacznie szersze niz zastosowania przodujgcego
w rankingu jezyka JavaScript, ktory stosowany jest wkasciwie wytgcznie do programowania stron internetowych i aplikacji webowych.
Python jest natomiast szeroko stosowany w bardzo wielu branzach, od zastosowan naukowych, poprzez zarzgdzanie systemami,
uczenie maszynowe i sztuczng inteligencje, az po technologie internetowe. Jest on rowniez powszechnie stosowany w projektach
humanistyki cyfrowej, na przyktad do tworzenia API. Nie bez znaczenia jest takze aspekt jego przystepnosci dla oséb
nieposiadajgcych wczesniejszego przygotowania informatycznego. Mozna wiec zatozy¢, ze jest to jezyk uniwersalny, ktéry bedzie
przydatny dla studentéw projektowanego kierunku, a jednoczesnie bedg oni mogli czyni¢ w nim stosunkowo szybkie postepy.




Ow kurs wprowadzajagcy zostanie w zatozeniu uzupetniony zajeciami z podstaw technologii internetowych. Zostang zatem
przedstawione podstawy technologii frontendowych: HTML/CSS, byé moze pewne elementy JavaScript, zas technologig
backendowg bedzie Django/Django REST, czyli framework stuzacy do pisania aplikacji internetowych w jezyku Python, co stanowi
bezposrednig kontynuacje kursu poprzedniego. Podobnie jak w przypadku kursu wprowadzajgcego, zajecia z technologii
internetowych majg przede wszystkim dac¢ studentom znajomosc¢ podstaw funkcjonowania stron i aplikacji internetowych, utatwiajgc
ich wspotprace z informatykami. Kurs ma takze da¢ podstawy do dalszego samodzielnego zgtebiania wiedzy i w zatozeniu po jego
ukonczeniu studenci powinni by¢ w stanie nawet samodzielnie pisa¢ proste APl uzywane w projektach humanistyki cyfrowe;j.
Kolejne zajecia praktyczne bedg poswiecone bazom danych i stuzgcemu ich programowaniu jezykowi SQL. Studenci zostang
zaznajomieni z tworzeniem zapytan umozliwiajgcych przeszukiwanie baz danych — jezyk ten jest réwniez przydatny przy tworzeniu
aplikacji internetowych i APl wykorzystujgcych bazy danych. W celu zachowania spéjnosci z pozostatymi zajeciami informatycznymi
proponowany dialekt SQL to Postgres, powszechnie wykorzystywany w obszarze zastosowan jezyka Python.

Mozliwe bedzie takze uruchomienie zaje¢ konwersatoryjnych wprowadzajgcych w coraz wazniejszg dla humanistyki cyfrowej
(i catego obszaru IT) tematyke sztucznej inteligencji i uczenia maszynowego. Omowione zostang giéwne zastosowania Al
w humanistyce cyfrowej, jak na przyktad klasyfikacja obrazéw, odczytywanie pisma odrecznego, prognozowanie trenddw,
przetwarzanie jezyka naturalnego (NLP) czy wykorzystanie danych obrazowych 3D w archeologii. Ze wzgledu na to, ze zajecia
praktyczne wymagatyby od studentow juz pewnego warsztatu programistycznego oraz kompetenciji z zakresu algebry liniowej
i statystyki, tu proponujemy przystepne dla kazdego zajecia konwersatoryjne, majgce dac przeglad najwazniejszych zastosowan
oraz wglad w zasade dziatania tych rozwigzanh.

Sposoby weryfikacji
efektéw uczenia sie

Test, esej, projekt, praca pisemna, kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, ocena aktywnos$ci (zgodnie z sylabusem zajec).

taczna liczba punktéw ECTS (w roku): 60

taczna liczba godzin zaje¢ (w roku):co najmniej 390
taczna liczba godzin zaje¢ okreslona w programie studiéw dla danego kierunku, poziomu i profilu (dla catego cyklu):co najmniej

810




Efekty uczenia sie zdefiniowane dla programu studiow odniesione do charakterystyk drugiego stopnia Polskiej Ramy Kwalifikacji
dla kwalifikacji na poziomach 6-7 uzyskiwanych w ramach systemu szkolnictwa wyzszego i nauki po uzyskaniu kwalifikacji petnej
na poziomie 4

Symbol efektow Odniesienie do
uczenia sie dla Efekty uczenia sie charaktgrystyk
programu drugiego

studiow stopnia PRK
Wiedza: absolwent zna i rozumie

K_wo1 w pogtebionym stopniu swiatowy dorobek obejmujgcy podstawy teoretyczne, zagadnienia ogdlne |P7S_WG
i wybrane zjawiska w obrebie czterech dyscyplin objetych programem: historii, nauk o kulturze i religii,
nauk o sztuce oraz archeologii, rozumie je w stopniu umozliwiajgcym rewizje istniejgcych
paradygmatéw.

K_W02 w pogtebionym stopniu gtébwne tendencje rozwojowe dyscyplin nauk humanistycznych objetych |P7S_ WG
programem oraz humanistyki cyfrowej, umie definiowac jednoczesnie jej miejsce wsrdd innych gatezi
humanistyki.




K_WO03

metodologie badan naukowych, stosowang w ramach dyscyplin nauk humanistycznych objetych
programem.

P7S_WG

K_Wo04 w pogtebionym stopniu kluczowe zagadnienia wtasciwe dla historii kultury w stopniu umozliwiajgcym |P7S_WG
prowadzenie badan interdyscyplinarnych i transdyscyplinarnych w ramach dyscyplin
humanistycznych objetych programem (nauki o sztuce historia, nauki o kulturze i religii oraz
archeologia), posiadana wiedza jest uporzagdkowana i podbudowana teoretycznie.

K_WO05 ekonomiczne, prawne i inne istotne uwarunkowania dziatalnosci badawczej oraz jej aspekty etyczne.|P7S_WK

K_WO06 podstawowe zasady tworzenia i rozwoju réznych form transferu wiedzy i komercjalizacji wynikow [P7S_WK
badan.

K_Wo07 zasady funkcjonowania otwartej nauki oraz jej etyczne, prawne i spoteczne uwarunkowania. P7S_WG

K_W08 instytucje kultury upowszechniajgce wiedze o humanistyce cyfrowej, rozumie zasady ich rozwoju [P7S_WK
i funkcjonowania w przestrzeni spotecznej.

K_W09 zasady ochrony wtasnosci intelektualnej i potrafi zastosowac je we wiasnej aktywnosci tworcze;j. P7S WG

K_W10 w pogtebionym stopniu proces tworzenia zasobéw cyfrowych, sieciowych repozytoridw, bibliotek|P7S WK
i archiwdw cyfrowych, posiadang pogtebiong wiedze umie wykorzystaé w praktyce.

Umiejetnosci: absolwent potrafi

K_U01 wykorzystac¢ nabytg wiedze do formutowania problemoéw badawczych oraz umie dobra¢ metody oraz |P7S_UW
narzedzia stuzgce ich rozwigzaniu.

K_U02 wiasciwie dobra¢ zrédta (historyczne, literackie, archeologiczne itp.), dokonac¢ ich krytycznej analizy |P7S_UW
i tworczej interpretacji w celu rozwigzania problemu badawczego.

K_U03 zastosowa¢ witasciwe metody i narzedzia cyfrowe (w tym zaawansowane techniki informacyjno-|P7S_UW
komunikacyjne) w prowadzeniu i upowszechnieniu badan w obrebie dyscyplin reprezentowanych
W programie.

K_U04 opracowac i wdraza¢ nowe metody i narzedzia w zakresie humanistyki cyfrowe;j. P7S_UW

K_U05 na podstawie zdobytej wiedzy stawia¢ i badac¢ hipotezy badawcze, zwtaszcza z wykorzystaniem |P7S_UW

narzedzi wiasciwych dla humanistyki cyfrowej.




K_U06

dostosowac¢ sposéb komunikacji na tematy zwigzane historig kultury oraz zespotem narzedzi
cyfrowych zastosowanych w badaniach i upowszechnianiu wiedzy w sposéb zréznicowany
w zaleznosci od odbiorcow.

P7S_UK

K_U07 inicjowa¢ powstanie zespotu w celu realizacji wspolnych projektow, w jego ramach zaréwno |P7S_UO
wspotdziata€ z innymi osobami i jak i podejmowacé wiodgcg w nim role.

K_U08 samodzielnie zdobywac i utrwala¢ wiedze w sposob systematyczny i uporzgdkowany, pozyskujgc|P7S_UU
szczegotowe informacje z wykorzystaniem publikacji naukowych oraz wydawnictw pomocniczych
opublikowanych w druku lub w formie elektroniczne,.

K_U09 postugiwacC sie jezykiem obcym na poziomie B2+ stosujgc terminologie wiasciwg dla dyscyplin|P7S_UK
reprezentowanych na kierunku studiéw.

K_U10 przedstawi¢ wyniki swoich badan za pomocg nowoczesnych metod prezentacji i z wykorzystaniem |P7S_UK
fachowej terminologii w jezyku polskim i obcym na poziomie B2+.

Kompetencje spoteczne: absolwent jest gotéw do

K_KO01 samodzielnej i krytycznej oceny wiedzy i wartosci prezentowanej interpretacji zrodet i opracowan |P7S_KK
naukowych.

K_K02 uznania priorytetu wiedzy w rozwigzaniu probleméw badawczych w obrebie historii kultury, |P7S_KK
z zachowaniem szacunku dla standardéw pracy i debaty naukowe;.

K_KO03 prezentuje postawe otwartosci na wiasciwy dla réznych nauk humanistycznych typ refleksji|P7S_KK
Zz poszanowaniem odmiennych poglagdéw, gotéw prowadzenia dyskusji, formutowania
merytorycznych argumentow, wypowiadania swoich racji z zachowaniem szacunku dla innych.

K_K04 w przypadku trudnosci z samodzielnym rozwigzaniem problemoéw poznawczych z dziedziny nauk|P7S_KK
humanistycznych reprezentowanych przez program zasiegacC opinii ekspertow i korzystaé z nich
w Kkrytyczny sposob.

K_KO05 krytycznej oceny dorobku w dyscyplinach objetych projektem oraz wtasnego wktadu w rozwdj tych |[P7S_KK
dyscyplin.

K_KO06 ma $wiadomos$¢ koniecznosci nieustannego ksztatcenia umiejetnosci zwigzanych z pracg badawczg, |P7S_KK
a takze prezentuje umiejetnosc¢ oceny posiadanej wiedzy.

K_KO07 podejmowania inicjatyw i organizacji dziatalnosci na rzecz srodowiska spotecznego. P7S_KO




K_KO8

realizacji zobowigzan spotecznych i podejmowania dziatah na rzecz interesu publicznego, zwtaszcza
w zakresie upowszechniania wynikow badan 2z zastosowaniem nowoczesnych narzedzi
komunikacyjno-technologicznych.

P7S_KO

K_KO09

kompetentnie, racjonalnie, odpowiedzialnie i komunikatywnie prezentowa¢ publicznie wtasne
obserwacje, sady i postulaty zwigzane z ponadjednostkowymi problemami spotecznymi o charakterze
lokalnym lub globalnym, z uwzglednieniem zmieniajgcych sie potrzeb spotecznych.

P7S_KR

K_K10

podtrzymania i rozwijania etosu srodowisk badawczych, w tym: prowadzenia badan w sposéb
niezalezny, z uwzglednieniem istniejgcych ograniczen wynikajgcych np. ze wzgledéw finansowych
lub infrastrukturalnych, respektowania zasad publicznej witasnosci wynikow badan naukowych
z uwzglednieniem regut ochrony wtasnosci intelektualnej, ze Swiadomoscig potrzeby przestrzegania
zasad etyki zawodowe;.

P7S_KR




