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Załącznik  
do uchwały nr 139 Senatu Uniwersytetu Warszawskiego z dnia 20 kwietnia 2022 r. w sprawie programu studiów  

na kierunku studiów historia kultury w dobie humanistyki cyfrowej 

 

nazwa kierunku studiów historia kultury w dobie humanistyki cyfrowej 

nazwa kierunku studiów w języku angielskim / 
w języku wykładowym 

History of Culture in the Age of Digital Humanities 

język wykładowy język polski 

poziom kształcenia studia drugiego stopnia 

poziom PRK 7 

profil studiów profil ogólnoakademicki 

liczba semestrów 4 

liczba punktów ECTS konieczna do ukończenia studiów 120 

forma studiów studia stacjonarne 

tytuł zawodowy nadawany absolwentom(nazwa kwalifikacji 
w oryginalnym brzmieniu, poziom PRK) 

magister 

liczba punktów ECTS, jaką student musi uzyskać w ramach 
zajęć prowadzonych z bezpośrednim udziałem nauczycieli 
akademickich lub innych osób prowadzących zajęcia 

80 

liczba punktów ECTS w ramach zajęć z dziedziny nauk 
humanistycznych lub nauk społecznych (nie mniej niż 
5 ECTS) 

5 

PROGRAM STUDIÓW

historia kultury w dobie humanistyki cyfrowej
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Zajęcia lub grupy zajęć przypisane do danego etapu studiów 

 

Rok studiów: pierwszy 
 

 

Nazwa przedmiotu 

Forma zajęć – liczba godzin 
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Symbole efektów 
uczenia się dla 

programu studiów 

Dyscyplina / 
dyscypliny, do 

których odnosi się 
przedmiot 
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Seminarium 
dyplomowe 1 i 2 
 

  120      120 24 K_W01, K_W02, K_W03, 

K_W04, K_W09,K_U01, 

K_U02, K_U03, K_W05, 

K_U08, K_U10, K_K01, 

K_K02, K_K03, K_K04, 

K_K05, K_K06, K_K09, 

K_K10 

 

Nauki o sztuce, Historia, 
Nauki o kulturze i religii, 
Archeologia 
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Treści programowe  

Jednym z najważniejszych celów seminarium jest odpowiedni wybór tematu przyszłej pracy magisterskiej, zaznajomienie ze stanem 
badań, zebranie materiałów oraz właściwa ich selekcja i analiza, przygotowanie planu pracy i jej napisanie zgodnie z wymaganiami 
merytorycznymi i formalnymi. Studenci uczestniczą w dyskusjach o ważnych dla Historii kultury zagadnieniach, prezentują wyniki 
swoich badań, omawiają kwestie merytoryczne i metodologiczne. Biorą udział w dyskusjach naukowych, ucząc się rzeczowej 
argumentacji. Poznają znaczenie relacji mistrz – uczeń. Zapoznają się ze specyfiką pracy w zespole, etyką badawczą, w tym 
z zasadami ochrony własności intelektualnej. Szczegółowe informacje na temat zakresu treści i problematyki seminarium znajdują 
się w indywidualnych sylabusach prowadzących. Student obligatoryjnie wybiera dwa seminaria w każdym semestrze studiów z oferty 
wspólnej dla wszystkich kierunków studiów prowadzonych przez Instytut Historii Sztuki.  

Sposoby weryfikacji 
efektów uczenia się 

Prezentacja realizacji tematu pracy dyplomowej z pisemnym komentarzem, konspekt pracy, zestawienie bibliografii, referat, 
recenzja monografii wykorzystywanej przy pisaniu pracy dyplomowej, ocena aktywności. 

Translatorium 
 

 30       30 4 K_U09, K_U10 Nauki o sztuce, Historia, 
Nauki o kulturze i religii, 
Archeologia 

Treści programowe  

Zajęcia pozwalają na kształcenie kompetencji językowych, poznanie specjalistycznej terminologii oraz zasad pisania tekstów 
naukowych w języku obcym. Teksty w językach nowożytnych zostaną wybrane w taki sposób, aby studenci zapoznali się m.in. ze 
specjalistyczną terminologią dotyczącą humanistyki cyfrowej. Student może też zrealizować zajęcia dowolnego typu prowadzone 
w języku obcym, dla których określono także efekty uczenia się na poziomie B2+. 

Sposoby weryfikacji 
efektów uczenia się 

Przygotowanie tłumaczenia, praca pisemna, ocena aktywności, w przypadku zajęć prowadzonych w języku obcym – zgodnie 
z sylabusem. 

Praktyki zawodowe 

       90 90 6 K_W05, K_W06, K_W07, 

K_W08, K_W08, K_U07, 

K_K07, K_K08  

 

Nauki o sztuce, Historia, 
Nauki o kulturze i religii, 
Archeologia 
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Treści programowe  

Praktyki zawodowe (w wymiarze co najmniej 90 godzin w ciągu całego toku studiów), realizowane w instytucjach kultury, urzędach, 
organizacjach lub jako wyjazdowe praktyki terenowe pozwalają na nabycie praktycznej wiedzy i umiejętności z zakresu wiedzy 
o kulturze oraz o narzędziach cyfrowych używanych w badaniach nad historią kultury. Praktyki mogą odbywać się w jednostkach 
UW, w instytucjach zewnętrznych, może to być również praca zawodowa studenta. Podmioty, w których odbywa się praktyka (muzea, 
urzędy, organizacje pozarządowe, wydawnictwa, media itp.) muszą zapewnić studentowi  możliwość uzyskania efektów uczenia się 
w zakresie programu studiów, w instytucjach tych winien być wyznaczony opiekun praktyk. Praktyki odbywają się w instytucjach 
wskazanych przez Instytut Historii Sztuki UW lub zaproponowanych przez studenta, spełniających możliwość osiągnięcia efektów 
uczenia się. W przypadku pracy zawodowej studenta opiekun praktyk winien jest potwierdzić, czy zakres obowiązków służbowych 
studenta pozwala osiągnąć efekty uczenia się. Praktyka w wymaganym wymiarze może odbywać się jednorazowo w czasie wolnym 
od zajęć dydaktycznych lub w kilku terminach. Opiekun praktyk utrzymuje kontakt ze studentem i opiekunem praktyk (lub 
przełożonym, w przypadku pracy zawodowej studenta). Ocenę z praktyk wystawia opiekun praktyk na podstawie sprawozdania, 
portfolio, opinii opiekuna praktyk bądź przełożonego w przypadku pracy zawodowej. Praktyki zawodowe są ewaluowane w formie 
ankiet. Pozostałe procedury zapewniające odbywanie i zaliczanie praktyk określa Regulamin praktyk w Instytucie Historii Sztuki. 

Sposoby weryfikacji 
efektów uczenia się 

Konspekt planu praktyk, sprawozdanie studenta, opinia pracodawcy lub opiekuna praktyk, zakres obowiązków służbowych, 
portfolio, praca pisemna charakteryzująca działalność instytucji oraz wskazująca obszary, w których zastosowanie narzędzi 
cyfrowych mogłoby służyć zwiększeniu efektywności pracy. 

Przedmioty 
ogólnouniwersytecki
e (w tym co najmniej 
5 ECTS nauk 
społecznych, do 
zrealizowania w ciągu 
II lat studiów) 
 

        Co najmniej 
90 godzin 

10 w 
ciągu 
dwóch lat 

nd  

Treści programowe  

Zgodnie z sylabusem zajęć. 

Sposoby weryfikacji 
efektów uczenia się 

Zgodnie z sylabusem zajęć. 
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Grupa zajęć 
Specjalizacja - Moduł 
metodologiczny 
„Teorie, metody 
i tradycje badawcze” 

        nie mniej niż 2 
wykłady i nie 
mniej niż 2 
konwersatoria 
z różnych 
dyscyplin (co 
najmniej 120 
godzin z tej 
grupy zajęć 
w ciągu I i II 
roku) 

16 ECTS 
z tej grupy 
zajęć 
w ciągu I i 
II roku 

K_W01, K_W03, 
K_W07, K_U02, 
K_U05, K_KU07, 
K_U08, K_K01, K_K02, 
K_K03, K_K05, K_K06, 
K_K10 

Nauki o sztuce, Historia, 
Nauki o kulturze i religii, 
Archeologia 

Treści programowe  

Grupa zajęć odnoszących się do teorii, metodyki badań i tradycji badawczych czterech dyscyplin przyporządkowanych kierunkowi 
studiów: nauki o sztuce, historia, nauki o kulturze i religii, archeologia. Szczególny nacisk zostanie położony na wpływ narzędzi 
cyfrowych na współczesne praktyki w zakresie prowadzenia badań naukowych (gromadzenie, porządkowanie i opracowanie 
danych), ale także upowszechniania i popularyzacji nauki (np. różne formy wizualizacji wyników), działalności kuratorskiej lub 
muzealniczej, a także zarządzania kulturą. Corocznie aktualizowana oferta będzie obejmować zarówno zajęcia opracowane 
specjalnie z myślą o kierunku Historia kultury w dobie humanistyki cyfrowej, jak i zajęcia metodologiczne przewidziane w programach 
studiów II stopnia na kierunkach Historia sztuki, Muzykologia oraz Etnologia i antropologia kulturowa. Dzięki temu student uzyska 
możliwość ukształtowania indywidualnego planu zajęć, pozwalającego z jednej strony zdobyć podstawową wiedzę w zakresie teorii 
i szkół badawczych wszystkich czterech dyscyplin, z drugiej zaś – doskonalić konkretne kompetencje i umiejętności w zakresie 
niektórych specjalności. Z kolei dzięki optymalnemu powiązaniu przedmiotów wybranych z tej grupy z zajęciami oferowanymi 
w ramach pozostałych modułów absolwent uzyska unikatowe kwalifikacje, łączące wysoką świadomość metodologiczną z głębokim 
zrozumieniem praktycznych zastosowań humanistyki cyfrowej. 

Sposoby weryfikacji 
efektów uczenia się 

Test, esej, projekt, praca pisemna, kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, ocena aktywności (zgodnie z sylabusem zajęć). 

Grupa zajęć 
Specjalizacja - Moduł 
specjalizacyjny 
„Historia kultury – 
interpretacje 
i inspiracje” 

        nie mniej niż 2 
wykłady i nie 
mniej niż 2 
konwersatoria 
z różnych 
dyscyplin 
(co najmniej 
120 godzin 

16 ECTS 
z tej grupy 
zajęć 
w ciągu I 
i II roku 

K_W04, K_W07, 
K_W08, K_U02, 
K_U05, K_KU07, 
K_U08, K_K01, K_K02, 
K_K03, K_K05, K_K06, 
K_K10 

Nauki o sztuce, Historia, 
Nauki o kulturze i religii, 
Archeologia 
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z tej grupy 
zajęć w ciągu I 
i II roku) 

Treści programowe  

Grupa zajęć specjalistycznych odnoszących się do problematyki dziejów kultury, jej interpretacji i oddziaływania (inspiracji). Celem 
zajęć jest pogłębienie wiedzy z wybranych obszarów historii kultury w obrębie czterech dyscyplin przyporządkowanych kierunkowi 
studiów – nauk o sztuce, historii, archeologii, nauk o kulturze i religii, w stopniu umożliwiającym prowadzenie badań 
interdyscyplinarnych. Corocznie aktualizowana oferta zajęć pozwoli na wybór specjalizacji pozostającej w ścisłym związku 
z tematyką pracy magisterskiej tak, by ich uczestnik mógł poszerzyć wiedzę w zakresie zjawisk kulturowych widzianych 
w perspektywie historyczno-politycznej, z uwzględnieniem transformacji kulturowych jako efektu zachodzących transmisji i ich 
aspektów ekonomicznych. W skład oferty wchodzą zajęcia specjalnie opracowane dla kierunku Historia kultury w dobie humanistyki 
cyfrowej jak i zajęcia odnoszące się do szerokiego spektrum zagadnień dotyczących historii kultury obecne w programach studiów 
II stopnia na kierunkach Historia sztuki, Muzykologia oraz Etnologia i antropologia kulturowa. Zajęcia pozwolą na ugruntowanie 
umiejętności badawczych i metodologicznych na poziomie rozszerzonym. Istotnym ich aspektem będzie pogłębiona 
znajomość instrumentarium cyfrowego, w tym zaawansowanych technik informacyjno-komunikacyjnych, wykorzystywanych przy 
prowadzeniu badań jak i prezentacji ich wyników, a także popularyzacji nauki.  

Sposoby weryfikacji 
efektów uczenia się 

Test, esej, projekt, praca pisemna, kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, ocena aktywności (zgodnie z sylabusem zajęć). 

Grupa zajęć 
Specjalizacja - Moduł 
praktyczny „Cyfrowe 
narzędzia 
i współczesna 
humanistyka” 

        nie mniej niż 2 
wykłady i nie 
mniej niż 2 
konwersatoria 
z różnych 
dyscyplin 
(co najmniej 
120 godzin 
z tej grupy 
zajęć w ciągu I 
i II roku) 

16 ECTS 
z tej 
grupy 
zajęć 
w ciągu I 
i II roku 

K_W02, K_W07, 

K_W10, K_U03, K_U04, 

K_K08, K_K10 

 

Nauki o sztuce, Historia, 
Nauki o kulturze i religii, 
Archeologia 

  



12 
 

Treści programowe  

Moduł będzie obejmował zajęcia wprowadzające do programowania w języku Python 3. Omówione i przećwiczone zostaną podstawy 

składni tego języka, wraz z podstawowymi pojęciami informatycznymi oraz fundamentalne struktury danych, praca z plikami 

(otwieranie, odczyt, zapis), zaś kurs będzie kończył się wprowadzeniem do paradygmatu programowania obiektowego. Kurs 

w założeniu ma dać studentom pewne podstawy nauk informatycznych, w przyszłości wydatnie ułatwiając ich współpracę 

z informatykami i programistami w ramach projektów z zakresu humanistyki cyfrowej oraz ułatwić im przyszłe pogłębianie wiedzy 

programistycznej, gdyby okazało się ono potrzebne. Python został wybrany z kilku powodów: po pierwsze zdobywa on coraz większą 

popularność w całym obszarze IT – według znanego rankingu RedMonk w 2020 r. stał się on drugim najbardziej popularnym językiem 

programowania. Należy jednak pamiętać, że jego zastosowania są w praktyce znacznie szersze niż zastosowania przodującego 

w rankingu języka JavaScript, który stosowany jest właściwie wyłącznie do programowania stron internetowych i aplikacji webowych. 

Python jest natomiast szeroko stosowany w bardzo wielu branżach, od zastosowań naukowych, poprzez zarządzanie systemami, 

uczenie maszynowe i sztuczną inteligencję, aż po technologie internetowe. Jest on również powszechnie stosowany w projektach 

humanistyki cyfrowej, na przykład do tworzenia API. Nie bez znaczenia jest także aspekt jego przystępności dla osób 

nieposiadających wcześniejszego przygotowania informatycznego. Można więc założyć, że jest to język uniwersalny, który będzie 

przydatny dla studentów projektowanego kierunku, a jednocześnie będą oni mogli czynić w nim stosunkowo szybkie postępy. 

Ów kurs wprowadzający zostanie w założeniu uzupełniony zajęciami z podstaw technologii internetowych. Zostaną zatem 

przedstawione podstawy technologii frontendowych: HTML/CSS, być może pewne elementy JavaScript, zaś technologią 

backendową będzie Django/Django REST, czyli framework służący do pisania aplikacji internetowych w języku Python, co stanowi 

bezpośrednią kontynuację kursu poprzedniego. Podobnie jak w przypadku kursu wprowadzającego, zajęcia z technologii 

internetowych mają przede wszystkim dać studentom znajomość podstaw funkcjonowania stron i aplikacji internetowych, ułatwiając 

ich współpracę z informatykami. Kurs ma także dać podstawy do dalszego samodzielnego zgłębiania wiedzy i w założeniu po jego 

ukończeniu studenci powinni być w stanie nawet samodzielnie pisać proste API używane w projektach humanistyki cyfrowej.  

Kolejne zajęcia praktyczne będą poświęcone bazom danych i służącemu ich programowaniu językowi SQL. Studenci zostaną 

zaznajomieni z tworzeniem zapytań umożliwiających przeszukiwanie baz danych – język ten jest również przydatny przy tworzeniu 

aplikacji internetowych i API wykorzystujących bazy danych. W celu zachowania spójności z pozostałymi zajęciami informatycznymi 

proponowany dialekt SQL to Postgres, powszechnie wykorzystywany w obszarze zastosowań języka Python.  

Możliwe będzie także uruchomienie zajęć konwersatoryjnych wprowadzających w coraz ważniejszą dla humanistyki cyfrowej 

(i całego obszaru IT) tematykę sztucznej inteligencji i uczenia maszynowego. Omówione zostaną główne zastosowania AI 

w humanistyce cyfrowej, jak na przykład klasyfikacja obrazów, odczytywanie pisma odręcznego, prognozowanie trendów, 

przetwarzanie języka naturalnego (NLP) czy wykorzystanie danych obrazowych 3D w archeologii. Ze względu na to, że zajęcia 

praktyczne wymagałyby od studentów już pewnego warsztatu programistycznego oraz kompetencji z zakresu algebry liniowej 
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i statystyki, tu proponujemy przystępne dla każdego zajęcia konwersatoryjne, mające dać przegląd najważniejszych zastosowań 

oraz wgląd w zasadę działania tych rozwiązań.  

 

 

Sposoby weryfikacji 
efektów uczenia się 

Test, esej, projekt, praca pisemna, kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, ocena aktywności (zgodnie z sylabusem zajęć). 

Praca seminaryjna        Praca 
własna 
studenta 

 4 K_W09, K_U01, K_U02, 

K_U05, K_U08, K_K01, 

K_K02, K_K04, K_K05, 

K_K06, K_K10 

 

 

Treści programowe  

Obowiązkową na pierwszym roku studiów pracę seminaryjną student przygotowuje w uzgodnieniu z kierownikiem seminarium, 
kierującym pracą może być każdy pracownik naukowo-dydaktyczny UW; praca rozszerza i rozwija formułę kształcenia w zakresie 
tworzenia różnych form tekstów naukowych (pracą seminaryjną może być jedna większa praca bądź kilka – nie więcej niż trzy – prac 
mniejszych. W wypadku przyjęcia formuły kilku prac student uzyskuje 4 punkty ECTS łącznie za wszystkie prace, a ocena jest oceną 
łączną). Celem jest kształcenie wysokospecjalistycznych kompetencji w zakresie komunikacji naukowej. 

Sposoby weryfikacji 
efektów uczenia się 

Praca pisemna. 

 

 

Łączna liczba punktów ECTS (w roku): 60 
 

Łączna liczba godzin zajęć (w roku):co najmniej 420 

Łączna liczba godzin zajęć określona w programie studiów dla danego kierunku, poziomu i profilu (dla całego cyklu):co najmniej 
810 
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Rok studiów: drugi 

 
 

Nazwa przedmiotu 

Forma zajęć – liczba godzin 
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Symbole efektów 
uczenia się dla 

programu 
studiów 
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dyscypliny, do 

których odnosi się 
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Seminarium 
dyplomowe 1 i 2 
 

  120      120 24 K_W01, K_W02, 

K_W03, K_W04, 

K_W09,K_U01, 

K_U02, K_U03, 

K_W05, K_U08, 

K_U10, K_K01, 

K_K02, K_K03, 

K_K04, K_K05, 

K_K06, K_K09, 

K_K10 

 

Nauki o sztuce, Historia, 
Nauki o kulturze i religii, 
Archeologia 

Treści programowe  

Jednym z najważniejszych celów seminarium jest odpowiedni wybór tematu przyszłej pracy magisterskiej, zaznajomienie ze stanem 
badań, zebranie materiałów oraz właściwa ich selekcja i analiza, przygotowanie planu pracy i jej napisanie zgodnie z wymaganiami 
merytorycznymi i formalnymi. Studenci uczestniczą w dyskusjach o ważnych dla Historii kultury zagadnieniach, prezentują wyniki 
swoich badań, omawiają kwestie merytoryczne i metodologiczne. Biorą udział w dyskusjach naukowych, ucząc się rzeczowej 
argumentacji. Poznają znaczenie relacji mistrz – uczeń. Zapoznają się ze specyfiką pracy w zespole, etyką badawczą, w tym 
z zasadami ochrony własności intelektualnej. Szczegółowe informacje na temat zakresu treści i problematyki seminarium znajdują 
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się w indywidualnych sylabusach prowadzących. Student obligatoryjnie wybiera dwa seminaria w każdym semestrze studiów z oferty 
wspólnej dla wszystkich kierunków studiów prowadzonych przez Instytut Historii Sztuki. 

Sposoby weryfikacji 
efektów uczenia się 

Prezentacja realizacji kolejnych etapów pracy dyplomowej z pisemnym komentarzem, referat, ocena aktywności, praca 
dyplomowa. 

Praktyki zawodowe 

       90 90 6 K_W05, K_W06, 

K_W07, K_W08, 

K_W08, K_U07, 

K_K07, K_K08  

 

Nauki o sztuce, Historia, 
Nauki o kulturze i religii, 
Archeologia 

Treści programowe  

Praktyki zawodowe (w wymiarze co najmniej 90 godzin w ciągu całego toku studiów), realizowane w instytucjach kultury, urzędach, 
organizacjach lub jako wyjazdowe praktyki terenowe pozwalają na nabycie praktycznej wiedzy i umiejętności z zakresu wiedzy 
o kulturze oraz o narzędziach cyfrowych używanych w badaniach nad historią kultury. Praktyki mogą odbywać się w jednostkach 
UW, w instytucjach zewnętrznych, może to być również praca zawodowa studenta. Podmioty, w których odbywa się praktyka (muzea, 
urzędy, organizacje pozarządowe, wydawnictwa, media itp.) muszą zapewnić studentowi  możliwość uzyskania efektów uczenia się 
w zakresie programu studiów, w instytucjach tych winien być wyznaczony opiekun praktyk. Praktyki odbywają się w instytucjach 
wskazanych przez Instytut Historii Sztuki UW lub zaproponowanych przez studenta, spełniających możliwość osiągnięcia efektów 
uczenia się. W przypadku pracy zawodowej studenta opiekun praktyk winien jest potwierdzić, czy zakres obowiązków służbowych 
studenta pozwala osiągnąć efekty uczenia się. Praktyka w wymaganym wymiarze może odbywać się jednorazowo w czasie wolnym 
od zajęć dydaktycznych lub w kilku terminach. Opiekun praktyk utrzymuje kontakt ze studentem i opiekunem praktyk (lub 
przełożonym, w przypadku pracy zawodowej studenta). Ocenę z praktyk wystawia opiekun praktyk na podstawie sprawozdania, 
portfolio, opinii opiekuna praktyk bądź przełożonego w przypadku pracy zawodowej. Praktyki zawodowe są ewaluowane w formie 
ankiet. Pozostałe procedury zapewniające odbywanie i zaliczanie praktyk określa Regulamin praktyk w Instytucie Historii Sztuki. 

Sposoby weryfikacji 
efektów uczenia się 

Konspekt planu praktyk, sprawozdanie studenta, opinia pracodawcy lub opiekuna praktyk, zakres obowiązków służbowych, 
portfolio, praca pisemna charakteryzująca działalność instytucji oraz wskazująca obszary, w których zastosowanie narzędzi 
cyfrowych mogłoby służyć zwiększeniu efektywności pracy. 

Przedmioty 
ogólnouniwersytecki
e (w tym co najmniej 
5 ECTS nauk 
społecznych, do 

        Co najmniej 
90 godzin 

10 
w ciągu 
dwóch lat 

nd 
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zrealizowania w ciągu 
II lat studiów) 
 

Treści programowe  

Zgodnie z sylabusem zajęć. 

Sposoby weryfikacji 
efektów uczenia się 

Zgodnie z sylabusem zajęć. 

Grupa zajęć 
Specjalizacja - Moduł 
metodologiczny 
„Teorie, metody 
i tradycje badawcze” 

        nie mniej niż 2 
wykłady i nie 
mniej niż 2 
konwersatoria 
z różnych 
dyscyplin 
(co najmniej 
120 godzin 
z tej grupy 
zajęć w ciągu I 
i II roku) 

16 ECTS 
z tej grupy 
zajęć 
w ciągu I 
i II roku 

K_W01, K_W03, 
K_W07, K_U02, 
K_U05, K_KU07, 
K_U08, K_K01, 
K_K02, K_K03, 
K_K05, K_K06, 
K_K10 

Nauki o sztuce, Historia, 
Nauki o kulturze i religii, 
Archeologia 
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Treści programowe  

Grupa zajęć odnoszących się do teorii, metodyki badań i tradycji badawczych czterech dyscyplin przyporządkowanych kierunkowi 
studiów: nauki o sztuce, historia, nauki o kulturze i religii, archeologia. Szczególny nacisk zostanie położony na wpływ narzędzi 
cyfrowych na współczesne praktyki w zakresie prowadzenia badań naukowych (gromadzenie, porządkowanie i opracowanie 
danych), ale także upowszechniania i popularyzacji nauki (np. różne formy wizualizacji wyników), działalności kuratorskiej lub 
muzealniczej, a także zarządzania kulturą. Corocznie aktualizowana oferta będzie obejmować zarówno zajęcia opracowane 
specjalnie z myślą o kierunku Historia kultury w dobie humanistyki cyfrowej, jak i zajęcia metodologiczne przewidziane w programach 
studiów II stopnia na kierunkach Historia sztuki, Muzykologia oraz Etnologia i antropologia kulturowa. Dzięki temu student uzyska 
możliwość ukształtowania indywidualnego planu zajęć, pozwalającego z jednej strony zdobyć podstawową wiedzę w zakresie teorii 
i szkół badawczych wszystkich czterech dyscyplin, z drugiej zaś – doskonalić konkretne kompetencje i umiejętności w zakresie 
niektórych specjalności. Z kolei dzięki optymalnemu powiązaniu przedmiotów wybranych z tej grupy z zajęciami oferowanymi 
w ramach pozostałych modułów absolwent uzyska unikatowe kwalifikacje, łączące wysoką świadomość metodologiczną z głębokim 
zrozumieniem praktycznych zastosowań humanistyki cyfrowej. 

Sposoby weryfikacji 
efektów uczenia się 

Test, esej, projekt, praca pisemna, kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, ocena aktywności (zgodnie z sylabusem zajęć). 

Grupa zajęć 
Specjalizacja - Moduł 
specjalizacyjny 
„Historia kultury – 
interpretacje 
i inspiracje” 

        nie mniej niż 2 
wykłady i nie 
mniej niż 2 
konwersatoria 
z różnych 
dyscyplin 
(co najmniej 
120 godzin 
z tej grupy 
zajęć w ciągu I 
i II roku) 

16 
ECTS 
z tej 
grupy 
zajęć 
w ciągu I 
i II roku 

K_W04, K_W07, K_W08, 
K_U02, K_U05, K_KU07, 
K_U08, K_K01, K_K02, 
K_K03, K_K05, K_K06, 
K_K10 

Nauki o sztuce, Historia, 
Nauki o kulturze i religii, 
Archeologia 

Treści programowe  

Grupa zajęć specjalistycznych odnoszących się do problematyki dziejów kultury, jej interpretacji i oddziaływania (inspiracji). Celem 
zajęć jest pogłębienie wiedzy z wybranych obszarów historii kultury w obrębie czterech dyscyplin przyporządkowanych kierunkowi 
studiów – nauk o sztuce, historii, archeologii, nauk o kulturze i religii, w stopniu umożliwiającym prowadzenie badań 
interdyscyplinarnych. Corocznie aktualizowana oferta zajęć pozwoli na wybór specjalizacji pozostającej w ścisłym związku 
z tematyką pracy magisterskiej tak, by ich uczestnik mógł poszerzyć wiedzę w zakresie zjawisk kulturowych widzianych 
w perspektywie historyczno-politycznej, z uwzględnieniem transformacji kulturowych jako efektu zachodzących transmisji i ich 
aspektów ekonomicznych. W skład oferty wchodzą zajęcia specjalnie opracowane dla kierunku Historia kultury w dobie humanistyki 
cyfrowej jak i zajęcia odnoszące się do szerokiego spektrum zagadnień dotyczących historii kultury obecne w programach studiów 
II stopnia na kierunkach Historia sztuki, Muzykologia oraz Etnologia i antropologia kulturowa. Zajęcia pozwolą na ugruntowanie 
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umiejętności badawczych i metodologicznych na poziomie rozszerzonym. Istotnym ich aspektem będzie pogłębiona 
znajomość instrumentarium cyfrowego, w tym zaawansowanych technik informacyjno-komunikacyjnych, wykorzystywanych przy 
prowadzeniu badań jak i prezentacji ich wyników, a także popularyzacji nauki.  

Sposoby weryfikacji 
efektów uczenia się 

Test, esej, projekt, praca pisemna, kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, ocena aktywności (zgodnie z sylabusem zajęć). 

Grupa zajęć 
Specjalizacja - Moduł 
praktyczny „Cyfrowe 
narzędzia 
i współczesna 
humanistyka” 

        nie mniej niż 2 
wykłady i nie 
mniej niż 2 
konwersatoria 
z różnych 
dyscyplin 
(co najmniej 
120 godzin z 
tej grupy zajęć 
w ciągu I i II 
roku) 

16 
ECTS 
z tej 
grupy 
zajęć 
w ciągu I 
i II roku 

K_W02, K_W07, K_W10, 

K_U03, K_U04, K_K08, 

K_K10 

 

Nauki o sztuce, Historia, 
Nauki o kulturze i religii, 
Archeologia 

Treści programowe  

Moduł będzie obejmował zajęcia wprowadzające do programowania w języku Python 3. Omówione i przećwiczone zostaną podstawy 

składni tego języka, wraz z podstawowymi pojęciami informatycznymi oraz fundamentalne struktury danych, praca z plikami 

(otwieranie, odczyt, zapis), zaś kurs będzie kończył się wprowadzeniem do paradygmatu programowania obiektowego. Kurs 

w założeniu ma dać studentom pewne podstawy nauk informatycznych, w przyszłości wydatnie ułatwiając ich współpracę 

z informatykami i programistami w ramach projektów z zakresu humanistyki cyfrowej oraz ułatwić im przyszłe pogłębianie wiedzy 

programistycznej, gdyby okazało się ono potrzebne. Python został wybrany z kilku powodów: po pierwsze zdobywa on coraz większą 

popularność w całym obszarze IT – według znanego rankingu RedMonk w 2020 r. stał się on drugim najbardziej popularnym językiem 

programowania. Należy jednak pamiętać, że jego zastosowania są w praktyce znacznie szersze niż zastosowania przodującego 

w rankingu języka JavaScript, który stosowany jest właściwie wyłącznie do programowania stron internetowych i aplikacji webowych. 

Python jest natomiast szeroko stosowany w bardzo wielu branżach, od zastosowań naukowych, poprzez zarządzanie systemami, 

uczenie maszynowe i sztuczną inteligencję, aż po technologie internetowe. Jest on również powszechnie stosowany w projektach 

humanistyki cyfrowej, na przykład do tworzenia API. Nie bez znaczenia jest także aspekt jego przystępności dla osób 

nieposiadających wcześniejszego przygotowania informatycznego. Można więc założyć, że jest to język uniwersalny, który będzie 

przydatny dla studentów projektowanego kierunku, a jednocześnie będą oni mogli czynić w nim stosunkowo szybkie postępy. 
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Ów kurs wprowadzający zostanie w założeniu uzupełniony zajęciami z podstaw technologii internetowych. Zostaną zatem 

przedstawione podstawy technologii frontendowych: HTML/CSS, być może pewne elementy JavaScript, zaś technologią 

backendową będzie Django/Django REST, czyli framework służący do pisania aplikacji internetowych w języku Python, co stanowi 

bezpośrednią kontynuację kursu poprzedniego. Podobnie jak w przypadku kursu wprowadzającego, zajęcia z technologii 

internetowych mają przede wszystkim dać studentom znajomość podstaw funkcjonowania stron i aplikacji internetowych, ułatwiając 

ich współpracę z informatykami. Kurs ma także dać podstawy do dalszego samodzielnego zgłębiania wiedzy i w założeniu po jego 

ukończeniu studenci powinni być w stanie nawet samodzielnie pisać proste API używane w projektach humanistyki cyfrowej.  

Kolejne zajęcia praktyczne będą poświęcone bazom danych i służącemu ich programowaniu językowi SQL. Studenci zostaną 

zaznajomieni z tworzeniem zapytań umożliwiających przeszukiwanie baz danych – język ten jest również przydatny przy tworzeniu 

aplikacji internetowych i API wykorzystujących bazy danych. W celu zachowania spójności z pozostałymi zajęciami informatycznymi 

proponowany dialekt SQL to Postgres, powszechnie wykorzystywany w obszarze zastosowań języka Python.  

Możliwe będzie także uruchomienie zajęć konwersatoryjnych wprowadzających w coraz ważniejszą dla humanistyki cyfrowej 
(i całego obszaru IT) tematykę sztucznej inteligencji i uczenia maszynowego. Omówione zostaną główne zastosowania AI 
w humanistyce cyfrowej, jak na przykład klasyfikacja obrazów, odczytywanie pisma odręcznego, prognozowanie trendów, 
przetwarzanie języka naturalnego (NLP) czy wykorzystanie danych obrazowych 3D w archeologii. Ze względu na to, że zajęcia 
praktyczne wymagałyby od studentów już pewnego warsztatu programistycznego oraz kompetencji z zakresu algebry liniowej 
i statystyki, tu proponujemy przystępne dla każdego zajęcia konwersatoryjne, mające dać przegląd najważniejszych zastosowań 
oraz wgląd w zasadę działania tych rozwiązań. 

Sposoby weryfikacji 
efektów uczenia się 

Test, esej, projekt, praca pisemna, kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, ocena aktywności (zgodnie z sylabusem zajęć). 

 

Łączna liczba punktów ECTS (w roku): 60 
 

Łączna liczba godzin zajęć (w roku):co najmniej 390 

Łączna liczba godzin zajęć określona w programie studiów dla danego kierunku, poziomu i profilu (dla całego cyklu):co najmniej 
810 
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Przyporządkowanie kierunku studiów do dziedzin nauki i dyscyplin naukowych, w których prowadzony jest kierunek studiów 

Dziedzina nauki Dyscyplina naukowa 
Procentowy udział 

dyscyplin 
Dyscyplina wiodąca 

(ponad połowa efektów uczenia się) 

Dziedzina nauk humanistycznych Nauki o sztuce 51% Nauki o sztuce 

Dziedzina nauk humanistycznych Historia  19%  

Dziedzina nauk humanistycznych Nauki o kulturze i religii 15%  

Dziedzina nauk humanistycznych Archeologia 15%  

Razem: - 100% - 

Efekty uczenia się zdefiniowane dla programu studiów odniesione do charakterystyk drugiego stopnia Polskiej Ramy Kwalifikacji 
dla kwalifikacji na poziomach 6-7 uzyskiwanych w ramach systemu szkolnictwa wyższego i nauki po uzyskaniu kwalifikacji pełnej 
na poziomie 4 

Symbol efektów 
uczenia się dla 

programu 
studiów 

Efekty uczenia się 

Odniesienie do 
charakterystyk 

drugiego 
stopnia PRK 

Wiedza: absolwent zna i rozumie 

K_W01 w pogłębionym stopniu światowy dorobek obejmujący podstawy teoretyczne, zagadnienia ogólne 
i wybrane zjawiska w obrębie czterech dyscyplin objętych programem: historii, nauk o kulturze i religii, 
nauk o sztuce oraz archeologii, rozumie je w stopniu umożliwiającym rewizję istniejących 
paradygmatów. 

P7S_WG 

K_W02 w pogłębionym stopniu główne tendencje rozwojowe dyscyplin nauk humanistycznych objętych 
programem oraz humanistyki cyfrowej, umie definiować jednocześnie jej miejsce wśród innych gałęzi 
humanistyki. 

P7S_WG 
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K_W03 metodologię badań naukowych, stosowaną w ramach dyscyplin nauk humanistycznych objętych 
programem. 

P7S_WG 

K_W04 w pogłębionym stopniu kluczowe zagadnienia właściwe dla historii kultury w stopniu umożliwiającym 
prowadzenie badań interdyscyplinarnych i transdyscyplinarnych w ramach dyscyplin 
humanistycznych objętych programem (nauki o sztuce historia, nauki o kulturze i religii oraz 
archeologia), posiadana wiedza jest uporządkowana i podbudowana teoretycznie.  

P7S_WG 

K_W05 ekonomiczne, prawne i inne istotne uwarunkowania działalności badawczej oraz jej aspekty etyczne. P7S_WK 

K_W06 podstawowe zasady tworzenia i rozwoju różnych form transferu wiedzy i komercjalizacji wyników 
badań. 

P7S_WK 

K_W07 zasady funkcjonowania otwartej nauki oraz jej etyczne, prawne i społeczne uwarunkowania. P7S_WG 

K_W08 instytucje kultury upowszechniające wiedzę o humanistyce cyfrowej, rozumie zasady ich rozwoju 
i funkcjonowania w przestrzeni społecznej. 

P7S_WK 

K_W09 zasady ochrony własności intelektualnej i potrafi zastosować je we własnej aktywności twórczej. P7S_WG 

K_W10 w pogłębionym stopniu proces tworzenia zasobów cyfrowych, sieciowych repozytoriów, bibliotek 
i archiwów cyfrowych, posiadaną pogłębioną wiedzę umie wykorzystać w praktyce.  

P7S_WK 

Umiejętności: absolwent potrafi 

K_U01 wykorzystać nabytą wiedzę do formułowania problemów badawczych oraz umie dobrać metody oraz 
narzędzia służące ich rozwiązaniu. 

P7S_UW 

K_U02 właściwie dobrać źródła (historyczne, literackie, archeologiczne  itp.), dokonać ich krytycznej analizy 
i twórczej interpretacji w celu rozwiązania problemu badawczego. 

P7S_UW 

K_U03 zastosować właściwe metody i narzędzia cyfrowe (w tym zaawansowane techniki informacyjno-
komunikacyjne) w prowadzeniu i upowszechnieniu badań w obrębie dyscyplin reprezentowanych 
w programie. 

P7S_UW 

K_U04 opracować i wdrażać nowe metody i narzędzia w zakresie humanistyki cyfrowej. P7S_UW 

K_U05 na podstawie zdobytej wiedzy stawiać i badać hipotezy badawcze, zwłaszcza z wykorzystaniem 
narzędzi właściwych dla humanistyki cyfrowej. 

P7S_UW 
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K_U06 dostosować sposób komunikacji na tematy związane historią kultury oraz zespołem narzędzi 
cyfrowych zastosowanych w badaniach i upowszechnianiu wiedzy w sposób zróżnicowany 
w zależności od odbiorców. 

P7S_UK 

K_U07 inicjować powstanie zespołu w celu realizacji wspólnych projektów, w jego ramach zarówno 
współdziałać z innymi osobami i jak i podejmować wiodącą w nim rolę. 

P7S_UO 

K_U08 samodzielnie zdobywać i utrwalać wiedzę w sposób systematyczny i uporządkowany, pozyskując 
szczegółowe informacje z wykorzystaniem publikacji naukowych oraz wydawnictw pomocniczych 
opublikowanych w druku lub w formie elektronicznej. 

P7S_UU 

K_U09 posługiwać się językiem obcym na poziomie B2+ stosując terminologię właściwą dla dyscyplin 
reprezentowanych na kierunku studiów. 

P7S_UK 

K_U10 przedstawić wyniki swoich badań za pomocą nowoczesnych metod prezentacji i z wykorzystaniem 
fachowej terminologii w języku polskim i obcym na poziomie B2+. 

P7S_UK 

Kompetencje społeczne: absolwent jest gotów do 

K_K01 samodzielnej i krytycznej oceny wiedzy i wartości prezentowanej interpretacji źródeł i opracowań 
naukowych. 

P7S_KK 

K_K02 uznania priorytetu wiedzy w rozwiązaniu problemów badawczych w obrębie historii kultury, 
z zachowaniem szacunku dla standardów pracy i debaty naukowej. 

P7S_KK 

K_K03 prezentuje postawę otwartości na właściwy dla różnych nauk humanistycznych typ refleksji 
z poszanowaniem odmiennych poglądów, gotów prowadzenia dyskusji, formułowania 
merytorycznych argumentów, wypowiadania swoich racji z zachowaniem szacunku dla innych. 

P7S_KK 

K_K04 w przypadku trudności z samodzielnym rozwiązaniem problemów poznawczych z dziedziny nauk 
humanistycznych reprezentowanych przez program zasięgać opinii ekspertów i korzystać z nich 
w krytyczny sposób. 

P7S_KK 

K_K05 krytycznej oceny dorobku w dyscyplinach objętych projektem oraz własnego wkładu w rozwój tych 
dyscyplin. 

P7S_KK 

K_K06 ma świadomość konieczności nieustannego kształcenia umiejętności związanych z pracą badawczą, 
a także prezentuje umiejętność oceny posiadanej wiedzy. 

P7S_KK 

K_K07 podejmowania inicjatyw i organizacji działalności na rzecz środowiska społecznego. P7S_KO 
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K_K08 realizacji zobowiązań społecznych i podejmowania działań na rzecz interesu publicznego, zwłaszcza 
w zakresie upowszechniania wyników badań z zastosowaniem nowoczesnych narzędzi 
komunikacyjno-technologicznych. 

P7S_KO 

K_K09 kompetentnie, racjonalnie, odpowiedzialnie i komunikatywnie prezentować publicznie własne 
obserwacje, sądy i postulaty związane z ponadjednostkowymi problemami społecznymi o charakterze 
lokalnym lub globalnym, z uwzględnieniem zmieniających się potrzeb społecznych. 

P7S_KR 

K_K10 podtrzymania i rozwijania etosu środowisk badawczych, w tym: prowadzenia badań w sposób 
niezależny, z uwzględnieniem istniejących ograniczeń wynikających np. ze względów finansowych 
lub infrastrukturalnych, respektowania zasad publicznej własności wyników badań naukowych 
z uwzględnieniem reguł ochrony własności intelektualnej, ze świadomością potrzeby przestrzegania 
zasad etyki zawodowej. 

P7S_KR 


